How to Play Snakes & Ladders

Ready to climb and slide?
Race to the top — reach the final square to win!
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Place the board. Each player Players roll the dice in turn.
chooses a token and starts on Highest roll starts the game.
Square 1.

e Move forward by the Reach the final square
dice number. Land on a with an exact roll to win!
ladder—climb up! Land on
a snake—slide down!
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Cara Bermain Ular & Tangga

Bersedia untuk mendaki dan meluncur?
Berlumba ke puncak — capai petak terakhir untuk menang!

Letakkan papan permainan. Setiap Pemain melontar dadu secara
pemain memilih satu penanda (token) e bergilir-gilir. Pemain dengan nombor
dan bermula di Petak 1. tertinggi memulakan permainan.

Gerakkan penanda anda mengikut o Pemain pertama yang sampai ke petak

jumlah mata pada dadu. Jika penanda terakhir dengan jumlah mata yang tepat
anda mendarat di tangga— ialah pemenang!

naik ke atas! Jika anda mendarat di

ular—turun ke bawah!
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